- 0d¢r: was Hie schon
immer tiber das Htadt-
chen am Radrom wis-
sen wollten,

von Ralf IBlawatsch,
mit ¢inen $tadtplan von
Rainer Breyenbrink

"Darunk,

~Ou bast mir
Oi¢c Besten
genommen!’

arunk ist eine Kkleine Stadt von etwa 4500
11D [Seelen. Gelegen auf einem Berg am

Mittellauf des Radrom, ist die Provinz-
hauptstadt bequem tber die Reichsstrafen von
Wehrheim, Beilunk, Mendena/Eslamsbriick und
Trallop/Ysilia aus zu erreichen. Friher hatte das
Stadtchen auch einen Hafen, in dem die Flug-
kiahne, die von Beilunk heraufkamen, festmachten.
Doch vor etwa achtzig Jahren fiihrte ein gewaltiger
Erdrutsch (vermutlich ausgeldst durch den Einsturz
einer alten Zwergenmine) dazu, daf der Radrom
seinen Lauf anderte und sich nun tiber Strom-
schnellen und Katarakte ergieft, die héchstens
noch von einem Nivesen mit seinem Lederboot
genommen werden konnen.

“Ririk der Starke” beift das Brama, das alljibrlich am 13.
Rondra aif dem FRarktplats von Warunk aufgefibre wird.
Anlas ist die erfoigreiche Verteidigung gegen den
Sarkgrafen Alrik von Beltunk vor 153 Jahren. Dicaer
befabl ecinen R annen, nach mebrwichiger Belagerung
endlich die $1adt 3u stitrmen. Babel sticf man auf erbitter-
ten Miderstand, und schlichlich wagten die Warunker gar
cinen Rusfall und fubren wie ¢in Blir3 in die Reiben von
Alrike Kriegern. Ein blutiger Kampf entbrannte, und am
£nde war die Armee aus Beilunk fast ginglich aufgericden.
Nuch MWarunk hatte entsetsliche Verluste 3u beklagen, aber
e Schlacht gewonnen. J¥1an erzibit sich, daf Ririk nach
dem Kampf inmitten der Toten nicderknicte, de Rrme in
fiechentlicher Beste gen Himmel hob und den MWarunkern, die
coes Schauspiel von den JFauern aus beobachteten, cbem
e berithmte Zitat entgegenschric, das wir als Bber-
schrift gewibit baben. Rur in Warunk wird noch jener
Tage gedacht, im brigen Reich iet diese Schlacht Lingst in
Wergessenheit geraten, und beutzutage macht man sich
vielerorte ¢in falsches Bild von MWarunk, ein Bid, 3u dem
der grandiose Sieg von 137 v. . nicht 80 recht passen will

“Biec Sonne lacht iiber Peetha,
iiber arunk lacht das Reich”

o sagte der Havener Hofnarr Rallo Krallo
5 einst sehr treffend, und in der Tat entlockt

der Name des kleinen Stadtchens den
meisten Menschen ein Schmunzeln. Wen
wundert’s auch, ist doch Warunk nicht dafir
bekannt, dag hier vortreffliche
Waffen geschmiedet, elegante Kutschen gebaut oder
Knaben und Madchen zu gelehrten und angesehenen
Zauberem ausgebiidet werden. Nein, was man selbst
noch in Havena uber die Hauptstadt der gleichnamigen
Provinz wei$, ist, daf man dort aus der Milch schwarz-

sprichwértlichen Fleif der Warunker Stoff fur eine Unzahl
von Warunkerwitzen. (“Was ist des Warunkers schonster
Tod? - Im eigenen Schweif zu ersaufen.”)

n der kKleinen Stadt am Radrom sieht man das
3 natiirfich anders. Mogen die anderen ruhig lachen,
man ist stolz auf sein Warunk. Durch fleigige Arbeit

bunter Kithe den Sembelquast macht, einen Hartkase,
den man von Paavi bis Brabak liebt (bése Zungen be-
haupten: den man von Paavi bis Brabak riecht).

Auch der Herr tiber Stadt und Land, Markgraf Throndwig,
ist nicht gerade das, was man sich unter einem berihm-
ten und tapferen Ritter mit gestahltem Koérper vorstelit.
Niemals sah man sein Wappen auf einem Tumier, mit
seiner untersetzten Gestalt hatte er dort auch keine gute
Figur gemacht. Throndwigs Liebe gilt eher den Pflanzen
Aventuriens als blitzenden Waffen und feurigen Streit-
rossem. Des weiteren klingen typische Warunker Namen
wie Quergelsand oder Plgtzborgel fiir den Honinger oder
Puniner eher komisch und bieten zusammen mit dem
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hat man sich einen gewissen Wohlstand geschaffen
(Warunker Handwerkswaren besitzen in ganz Aventurien
einen ausgezeichneten Ruf), die Gassen sind sauber,
schlimmes Elend wie in Qareth. Al’Anfa oder Festum
kennt man hier nicht. Kein Warunker méchte das, was er
erreicht hat, gefahrdet wissen, und steht deshalb auch
hinter seinem Markgrafen, der sich nicht der leidbrin-
genden Kriegskunst, sondem lieber der Gelehrsamkeit
widmet. Selten mug ein Warunker im Emstfall zu den
Waffen greifen, und solite des Kaisers Ruf doch einmal so
laut erschallen, daf man nicht behaupten kann, man
habe ihn nicht gehért, dann heuert man ein Séldnerheer
an. Das Qeld dazu ist ja reichlich vorhanden.
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MNun soll man aber nicht dem Glauben
verfallen, daf ein anriickender
Kriegshaufen leichtes Spiel mit Warunk
hatte. Immerhin hat man schon bei
Alrik von Beilunk gesehen, dag man
sich sehr wohl seiner Haut zu wehren
weif. Fast jeder Warunker hat Schwert
oder Bogen im Hause und ist auch in
deren Umgang geabt. Die Komman-
danten der “Warunker” und der Stadt-
garde organisieren Manover vor den
Toren der Stadt, und so kann man im
Notfall rasch ein kleines Heer auf die
Beine stellen, das die Mauermn bemannt
und den Feind das Furchten lehrt.

Doch wenden wir unsfriedlicheren Din-
gen zu - dem Sembelquast zum Bei-
spiel. Dieser Kkastliche Hartkase mit
dem leicht nussigen Geschmack spielt

eine grofie Rolle im Leben des
Warunkers. Nicht nur, dag er taglich
auf dem Frahsticks- oder Abend-
brottisch zufindenist, nein, auchin die
Volkskunst hat er seinen Einzug gehal-
ten: Marchen beginnen mit “...damalis,
im Winter, als der Schnee, weif8 wie
frisch geriebener Sembelquast, Dorfer
und Felder zudeckte...”, Lieder enthal-
ten die Zeile “Wer hat denn den Kase
zum Radrom gerolit?”, und in der Resi-
denz findet man gar einen kostbaren
Wandteppich, der die Kaser bei ihrer
Arbeit zeigt. Das gute Stick wurde von
Wildgrimm 11, Grofvater des jetzigen
Markgrafen, in zwolf langen Wintem
selbst geknipft.

Und immerhin, der Sembelquast hat
Warunk auch im ganzen Reich bekannt

gemacht. Jeder Feinkostkramer, der
etwas auf sich halt, bietet seinen Kun-
den auch diesen bertihmten und ge-
schatzten Kase an. In manchen Stad-
ten haben sich sogar einige Handler
zusammengetan, um ihre Gehiifen,
zusammen mit einem oder zwei Wa-
gen, nach Warunk zu schicken, um den
Sembelquast vor Ont zu kaufen. Diese
Fahrten-von den Burschen auch “Sem-
belqueste” genannt - sind sehr beliebt,
bringen sie doch etwas Abwechslung
ins Leben und auch mehr Geld in den
Beutel. Zudem kannman sich in Warunk
noch etwas Hiibsches kaufen.

FEin Rlciner Stadtfiibrer

Bankbaue (Ar. 11/68)

Genaue Beschreibung siehe unten.

Beschiitzer (Rr. 32/6H8)

Rondrian Schmetterfaust (den Namen
hat er sich wohl selber gegeben) beglei-
tet reichere Herrschaften auf Reisen,
Jagdausfligen und ahnlichen Unter-
nehmungen. Man kann sagen, daf er
sein Geld wert ist. Allein die aufere
Erscheinung des an die zwei Schritt
grofen Hinen wirkt auf Rauber und
andere Schurken abschreckend, und
wenn nicht, dann weif er sehr wohl,
mit seinem Bastardschwert dem
Gelichter Respekt einzufléfen. Beiden
Damen ist Rondrian wegen seines
wohlgestaiten Korpers und seiner char-
manten Art sehr beliebt, doch bisher
konnte er sich fiir keine erwammen.
Von seinen Einkinften bezahit er ei-
nen hiibschen sechzehnjahrigen Kna-
ben, den er offiziell als Diener tituliert,
dessen Dienste jedoch weit (ber die
iblichen Hausarbeiten hinausgehen.

Bordell Haus Romea (Pr. 34/¥8)
Haus Romeagilt als Geheimtip. Warunk
gehort zwar zu den wenigen Stadten
ohne Rahjatempel, doch ein Besuch
bei Romea kommt einem Rahjaopfer
im Qoétterhaus schon sehr nahe. Die
hier beschaftigten Knaben und Mad-
chen sind nicht nur in den Liebes-
techniken gut geschult, sie verfugen
auch nber eine feine Bildung, um mit
den QGasten bei Bedarf vorher oder
nachher ein anregendes Qesprach zu
fahren. Haus Romea ist als einziges
Etablissement seiner Art bis in die fri-
hen Morgenstunden geoffnet. die an-
deren miissen laut Stadtverordnung
um Mitternacht schiiefen.
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Bordell ZTur froben Stunde

(Pr. 87/013)

Die frohe Stundeist dasgenaue Qegen-
teil der Romea. Hier treibt man zwar
das gleiche, mup sich jedoch mit
schmierigen Zimmem und nicht ganz
ungerzieferfreien Liegestatten zufrieden-
geben. Wer es liebt, vom Personal
schiecht bedient und angepdbeit zu
werden, der ist hier genau richtig, darf
sich aber nicht wundem, wenn es nach
einigen Tagen in der Schamgegend
ziept und juckt.

Biirgerbaus (Rr. 15/%/38)
Amtssitz der Biirgermeisterin. Hier re-
gelt sie zusammen mit neun Sekreta-
ren ihre Amtsgeschafte.

Chor Radrommelodie (Pr. 101/C15)
Nicht schon, aber dafiir laut!

Borfiltester (P2r. 127/5728/9)

Der alte Quergel zahit nach eigenen
Angaben uber 120 Jahre. Er lebt zu-
sammen mit seinem Urenkel und des-
sen Familie in einem kleinen Haus
stidlich des Radrom. Fir seine weisen
Ratschlage ist Quergel wohl bekannt,
doch wenn man einen solchen von
ihm erhofft, muf man schon eine ge-
hérige Portion GQeduld mitbringen, denn
der alte Mann ist schwerhorig, mund-
faul und spricht zudem in Ratseln.

Barnison Stadtgarde (Pr. 33/4/89)
Das alte Garnisonsgebaude beherbergt
die finfzig Manner und Frauen, die -
angefahrt von ihrer Kommandantin
VellaDoppelwald - in der Stadt fur Ruhe
und Ordnung sorgen. Die Warunker
Stadtgarde hat einen guten Ruf, und
wem versehentlich einmal etwas
Phexgefalliges passiert, der sollte sich
dabel nicht erwischen lassen. Ist er
einmal gefangen, wird er namlich zur

Anhérung dem Amtmann Krato Nolleke
vorgefiihrt, dessen einschlafernde
Rede, gepaart mit andauernden,
himqualenden Abschweifungen tber
Fluch und Segen vom Einsatz kieiner
Zinnsoldaten bei der Offiziersaus-
bildung, schon fast schlimmer ist als
die eigentliche Strafe.

Garnison Warunker (Vr. 4/8/6/7)
Die “Warunker” sind das “stehende
Heer” der Stadt, wenn man diese Be-
zeichnung auf einen nur fanfzig Man-
ner und Frauen zahlenden Haufen an-
wenden will. Doch die geringe Zahl soll
hier nichttauschen, denn die Gardisten
sind allesamt wohl ausgebildet, und
ihre Aufgabe ist auch nicht, die kom-
plette Verteidigung der Stadt zu aber-
nehmen, sondern im Emstfall jeweils
eine Gruppe Warunker Biirger anzu-
fihren. Thr Kommandant, Hauptmann
Xeeran Hullheimer, ist ein gestandener
Krieger, derin Militarkreisen des Reichs
einen guten Namen besitzt und auch
als Berater wahrend der Ogerschlacht
herangezogen wurde.

Zum Kaiserdrachben (Pr. 59/B10)
An der Marktstrage, direkt gegeniiber
vom Praiosstempel, liegt das Gasthaus
Zum Kaiserdrachen. Zugegeben, hier
ist alles etwas teurer als anderswo,
dafiir aber auch besser. In der Kiiche
steht Janko Sarpentinen, der mit sei-
nen Qehilfen derart wohlschmecken-
de Kostlichkeiten zaubert, daf ein
Abend im Kaiserdrachen fir immer
unvergessen bleibt.

Kioeret 6. Kasekicker (Rr. H3/A9)
Im Norden, etwas auferhalb der Stadt,
findet man die grofte Kaserei am Plat-
ze. Hier wird der kdstliche Sembelquast
hergesteilt, den man selbst in den
Feinkostladen Beilunks, Perricums,
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Warunk

Gareths und (in sehr reifem Zustand)
Havenas findet. Neben seinen funf
Séhnen gibt der alte Sembel noch fiinf
CGehilfen unter seinem Dach Brot und
Arbeit. Dabel packt er auch selber mit
an und achtet stets auf die Qualitat
seiner Produkte, denn "der Sembei-
quast ist ein Kleinod der Kasereikunst,
und wir haben dafar zu sorgen, dag es
so bleibt”.

Kurierdienet #alkenflug
Die “Falken” sind die Warunker Konkur-

renz zu den Beilunker Reitern. Im Stadt-
haus befindet sich lediglich das Biiro,
in dem Sendungen abgegeben werden

kénnen, die Stallungen der Falken lie-

gen auBerhalb Warunks. Der Dienst ist
um einiges billiger als die Beilunker,
gilt allgemein aber auch als weniger
zuverlassig.

Zauberlidchen (Pr. 45/B8)

Tanitas Zauberladchen bietet alles, was
man zum Ausuben der arcanen Kunst
so braucht: magische Tinkturen, astrale
Palverchen oder Rohlinge fir Zauber-
stabe kann man hier genauso erstehen
wie elegante Roben und spitze Hute fir

den modebewuften und auf standes-
gerechtes Auftreten bedachten Magier,
Die anmutige und auferst habsche
rothaarige Tanita erzahit oft von der
Zeit, als sie noch selbst Assistentin ei-
nesmachtigen Zauberers war, und kann
aufgrund ihrer Praxis den Kunden eini-
ge Ratschlage geben. Auf einigen Ge-
bieten weist sie ein erstaunliches Fach-
wissen auf, wahrend ihre Kenntnisse in
anderen Bereichen eher amateurhaft
Zu nennen sind. Besonders geme refe-
riert sie (ber méogliche Ersatzstoffe,
wenn man keine Kreide zum
Pentagrammzeichnen zur Verfligung
hat.

Beriibmte “Personlicbkeiten der Htadt

FRarkgraf Throndwig 3u Warunk
Throndwig ist nicht gerade das, was
man sich unter einem Recken und
Rittersmann vorstelit. Er ist eher von
kleinem Wuchs und etwas untersetzt.
Seine Liebe gilt mehrderaventurischen
Flora denn dem Qestech, weshalb es
nicht verwunderlich ist, da man ihn
noch auf keinem Tumier sah. Von sei-
nen Adelskollegen wird er daher bela-
chelt, doch den Warunkem macht dies
wenig aus. Sie nennen ihren Throndwig
liebevoll “unser Hausgartner”, und wer
ihn naher kennt, merkt wohl, dag der
Markgraf die Geschicke des Landes mit
grofer Umsicht lenkt und ein zaher
Verhandlungspartner ist. Reisende
Abenteurer nehmen von ihm geme
gutbezahlte Auftrage an, bei denen es
meist darum geht, seltene Pllanzen fur
den markgraflichen Garten zu besor-
gen.

MU: 12 AQG: 4 Stufe: 10 Alter: 54

KL: 15 HA: 3 MR: 4 Gréfe: 1,61
CH: 10 RA: 5 LE: 64 Haarfarbe: graver
Haarkranz

GE: 13 QQ: 3 AE/KE: - Augenfarbe: blau
KK: 9 TA: 3 AT/PA: 12/11 (Rapler)
Pllanzenkunde: 15, Feilschen: 11, HK Gift:
10, Malen: 12 Qeschichtswissen: 10, Etl-
kette: 11, Staatskunst: 13

Halbrecht Plotzbogen

Halbrecht ist gewif ein beeindrucken-
der Bewohner Warunks. Seine fast zwei
Schritt grofe und kraftige Qestalt ist an
sich schon ehrfurchtgebietend, seiner
befehisgewohnten Stimme wagt nie-
mand zu widersprechen. So wird er
von den Angesteliten seines Bank-
hauses einerseits als streng und un-
nachgiebig gefilirchtet, andererseits
aberwegen seiner Qeschafts-tiichtigkeit
geschatzt. Plétzbogen hat es sich zum
Prinzip gemacht, jeden neuen Kunden
seiner Bank zunachst persanlich zu
betreuen.

“Gold zum Pidtzbogen tragen” hat in
Warunk die gleiche Bedeutung wie
anderenorts “Weisheit in den
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Hesindetempel bringen”. In der Tat hat
der Bankier inzwischen eine Menge
Miinzen angesammelt und ist wohl der
reichste Mann der Stadt, doch trotz
dem ist er nicht glicklich. Er leidet
namlich an einer am mittlerem Rad-
rom recht haufigen Krankheit: Schon
seit mehreren Jahren quait ihn ein
standig wiederkehrendes Warunkelam
Gesap, und er wiirde einiges dafur
geben, dieses Leiden endlich loszu-
werden. Doch bisher haben sich die
Heiler als machtlos erwiesen.

Anstellung ein personliches Qesprach
mit dem Bankier vonnoéten, bei dem
man gepflegt und hoflich auftreten
sollte.

MU: 11 AG: 3 Stufe: 5 Alter: 42

KL: 14 HA: 8 MR: 4 QGrofe: 1,98

CH: 14 RA: 4 LE: 43 Haarfarbe:
dunkelblond

GE: 9 QQ: 8 AE/KE: - Augenfarbe:
braun

KK: 13 TA: &4 AT/PA: 10/8 (Degen)
Fellschen: 14 Rechnen: 16 Lesen und
Schreiben: 8 Schatzen: 12

Markgraf ‘[Rrondung

Auch Halbrecht hat oft Arbeit fiir fah-
rende Helden, sei es, einen erkrankten
Wachmann zu vertreten oder Informa-
tionen uber Geschafte und Zahlungs-
fahigkeit eines fragwiirdigen Kunden
zu sammeln. Allerdings ist far eine

o BT :“é?j?
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Genauso popular wie
Markgraf Throndwig ist
Janko, der *Wunder-
koch vom Kaiser-
drachen”. Wer einmal
seine Sjepengurkner
Elchiendchen mit fri-
schem Spargel und
Plotzinger Rahmsofie
probiert hat, der weig,
warum.

Janko stammt aus der
Gegend von limenstein
im Bomland und ist
eine sehr unauffallige
Person. Er ist weder
besonders grof, noch
gutaussehend, und
ware er nicht so be-
kannt, wirde ihn nie-
mand beachten, wenn
er mit seinem Gehilfen
auf dem Markt die Zu-
taten fir seine kuli-
narischen Kunstwerke
¥ einkauft.

4 Was jedoch niemand
weif (und vor allem
Ihre Spieler nicht), ist,
daft Janko ein Doppelleben fiihrt. Erist
nicht nur der unbescholtene Birger,
sondem nebenbei auch ein genialer
Einbrecher, der schon manchen
Warunker um seine sauer verdienten
Dukaten erleichtert hat.

(‘g Fanko Sarpentinen

.
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Gebaudeiibersicht in alphabetischer Reihenfolge

Im folgenden finden sie wichtige (nicht alle!) Warunker Etablissements in alphabetischer Reihenfolge. In der ersten Spalte
der Tabelle stehen die zugehdrigen Planquadrate, gefoligt von der Nummer des Qebaudes. Die Abkirzungen uber den
rechten vier Sapiten haben folgende Bedeutung:

B: Anzahl der Bewohner .

A:  Angestellte, in der Regel nur zu Geschiftszeiten im Haus

Q: Qualitiit (5=Durchschnitt, 1=-mies, 10= gbttergleich bis iiberirdisch, oder einfach nur ausgesprochen gut)
P: Preis (5=Durchschnitt, 1=spottbillig. 10=-Besitzer hat ein sehr einnehmendes Wesen)

Quadrat Nr Etablissement B A QP EA12 T8 Kaserei Alvida Tulpberg 6336

A9 113 Kiserer Sembel Kaaskicker 7 5 9 W
ABI9 119 Alter Wehrturm =S s o G/H9 13 Kerkenum il e et
G7 3 Altes Burgtor = I P El1 67 Kerzenzieher Throndwig Zumbel 3 2 & 5
E14 104 Altes Tor e H7 21 Kleiderhindier Wieland Ottresker L R R B
H7 22 Apotheker Torben Gerdenwald 2 Jne T [V [ E13 93 Kleiderhindlerin Ella Oberwacht 3 2% 8
Glé 110 Apothekenin Mirisa Sandstrém 3 7 9 F7 39 Kommandantin d. Stadigarde V. Doppelwald 4 - -
D12 75  Ausrisster Gerbald Treppelbort 13 £ B G7 6 Kommandant d. Warunker X. Hullheimer 5 - -

El3 96 Konditorei Edlinde Saanschlag el R R
Cl2 73 Bickerei Helja Bomstein 4 2 7 10 G8 7 Krimer Bertel Froll 3 F 5. 8
E13 91 Bickerei Gerbald Tannhaus AR T C12 72 Krauterhiandler Hano Olportstein 5 - 8 6
H7 29 Bickerei Eberhelm Brackenschind 3l 42 Al2 115 Kiifer Welber Traz 202 5 &
G8 11 Bankhaus Halbrecht Plétzbogen 4§ 5 10 10 D9 53  Kunstschmiedin Avellia Durenald 23t by i Bl
G8 6  Barbierin Isidra Jolen 6 - 6 5 GB 10 Kurierdienst Falkenflug 4 126 6
D13 88 Barbier lon Derpel B S | Al7 117 Kiirschner Ungalf Rodiak 3. X & 5
A9 114 Beilunker Reiter & 3710 10
H8 32 Beschiitzer Rondrian Schmenerfaust R T 17 20 Lagerhauser . 2
C10 61 Bogenbauer Farmion Seebldie 2 Spig 0 G7/8 8§  Lebensmittelhindler Garbold Ballurat 5
F8 34 Bordell Haus Romea R 4 9 7 F7 37 Lebensmittelhiindlerin Lorina Authanasia 8 2 8 8§
D7 43 Bordell Torhaus s L S R D8 46 Lebensmittelhiindler Torwin Strullestein 4.2 5 4
C13 87 Bordell Zur frohen Stunde o e ) D14 98 lebensmittelhindler Thoman Trallo L B T
B10 62 Bronzegieber Romeus Sandsacht 3 3. TS
HA8 15 Birgerhaus o, Pl Fl6 107 Magier Wulpent Wolfskiamm | )
F1 40 Bdrgermeisterin Titina Bregelsaum 8 - 5 H8 32 Maler Tisal Rammbrennt 1 7 4
o 17 Burgfried =AY e G8 7 Medicus Perainian Krautweis 4 . 10 10
Gé 1 Burgtor dudl e . | o H7 26 Medicus Danan Bartlenhaus e 3 8

: C19 120 Miilierin Alla Zergel e Jf e LRl

C1s 101 Chor Radrommelodie 4: 2001 =

M7/8 124 Newzknilpferin Morina Makjensdotter ZA N IR
B9 56 Dachdeckerin Algrid Zenct S S F9 19 Nordtumm =N e
MS8/9 127 Dorfiliester Quergel Besenbind g ESlia fa
DIl 65 Drechsler Nitor Wendelstein R G17 109 Osttor =i Lt o2
D8 46 Edelsteinhindler Eberhelm Quarzen 3 - 6 © El13 92  Pelzhindler Ortan Winterkait 4 1 7 10

Cl1 69 Perainetempel 2 -
F3 41 Fihrmann Efferdan Grundelstein T e C9/10 58 Praiosstempel Vi o L
D14 103 Firberin Racalla Dupf ¢ 125 b
C12 74 Fischhindler Wahnfried Bachental I A E6 42 Radromtor s -
C8 50 Fleischer Polter Prieswurz 3 =6 8 H6 24 Rechisgelehrie Nella Honorald L P 1]
9 52 Fleischerin Zekla Ziegenbein 5 - 9 6 H9/10 16 Residenz Markgrafl Throndwig & 10 - -

D12/13 80 Rondratempel 5 -
F/G9 33 Gamison Stadigarde 50 - - -
G6/T 4  Gamison Warunker A8T e F14 105 Saulenn Aressia Stiffensiz 113 8
G6/T 2 Gasthaus Zum Burgtor 4: 3 T8 H8 31 Schenke Zum Burgfriulein 2: 2 68
DI0 59 Gasthaus Zum Kaiserdrachen 4 2 10 10 D7 44  Schenke Zum Fuhrmann SIS Ly
G16 108 Gasthaus Zum Stadttor plpl s R Cl4d 99 Schenke Zur Lederhaut 2o o83
Al0 123 Gasthaus Zum Reiter 3 2 4 4 Al7 118 Schenke Zum vollen Krug 221 4 3
Fi4 106 Geisteraustreiber Phexmund Brattenhold p =2 B M9 129 Schenke Zum prallen Netz Ty R
G8 10  Geldwechsler Nandel Bukherdal 2 4 10 M8 126 Schlosser Tungril Sohn des Tangrosch 1 4 7 9
D14 97 Geldwechslerin Oya Okenheld 4 7 9 H6 24 Schmuckhindier Quendan Rundarek Rirs B 8
G8M9 12 Gelehrter Ulvin Krackerkas 1 10 9 K7 36 Schmuckhiindlerin Yasinthe Jollentrug Ziatehroe 6
Cl4 100 Gerberei Farfex Trutt ¥ il cesle C13 86 Schmuckhiindler Frumold SaBbach 31 6 7
Cl4 102 Gerberei Xaviera Grottelmann 2 29 8 BI0 63 Schnapsbrennerei Girte Gurglprutz IS xS s
D8 47 Gewiirzhindlerin Hela Werge AL S ek B13 85 Schnapsbrennerei Olk Werrenhoim 225
FI13 94 GieBerei Ingrimmbold Rostlaub =R e ELIRECS F8 35 Schneider Malzan Seidensonn 4 2w B
H7 28 Goldschmied Parinor Musker 3 1 6 7 C13 83 Schneidenin Niam Grasenwdld R Ak
G8 9 Graveurin Roissai Anjuhal S 1 6 8 G8 7  Schreiber Aktius Groterian Sy vmi oy
D11 68 Grobschmiedin Krona Dopelarmm o JE T R Cl13 82 Schreiberin Franka Bellentor 3 - 6 8

GRM 12 Schule Hesindetrichter - 1 W09
H8 32 Hebamme Birsel Boxbansen 3 6 5 H? 26  Schusterin Quelina Rogel 2 2 108
F8 35 Hebamme Tsaiane Derp 3 = % 8 CM9 51 Schuster Vorlop Platzbengel 4 1 5 6
DE12 77 Heiler Perainian Prutz 3¢ - 8§ 6§ A15 116 Seiler Drufus Hanfsteng| R
Al8 121 Heilerin Caya Knobbel RO T MI0 130 Seilerin Oleana Brinheim 201 A4 3
C11/12 71 Herberge Nachtruh 4 1 4 5
Al8 122 Herberge Zur gitigen Travia e EF13 95 Taveme Eisenrost ST I OO
M8 125 Herberge Zyllas Gasthaus 3 PSS G7 5  Taveme Radromial 3.2 5 5
H7 25 Hotel Burgresidenz 8§ 9 107 D13 89 Taveme Schwen & Schild T o AL, SR |
9 54 Hotel Praioshaus T C80 49 Tavemne Zum Bir & 27 &
D10 64 Hufschmied Saifried Solenbrick 3 - 7T % G7/8 8  Teppichhindler Assaf Ben Shallah 7 i R
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H9 14

H7 30
Cii 70
Ell 66
B13 R4
H7 26
E13 90
Heé 23
9 55
B5/6 111
M9 128
G8 9

Theater Stadtbithne

Tischlerei Lechdan Laymwiesen
Tischlerei Leta Arsteener
Tépferei Pliya Druchteller
Topferei Ugo Schirb
Traumdeuter Sembel Nuchteger
Tuchhindler Teger Wurzenberg
Tuchmacher Feddo Darberting
Tuchmacherin Renz1 Fasserwein

Vichhindler Hane Hombast
Vorratsturm

Waffenhindlerin Rondnane Seytenhyb

6 5 4 F1 38
2 5 4 B9 57
6 6 AT 112
D12 76
5 4 - 18
T 7 Hé 24
 E- F8 35
- 10 8 C8 48
2 8 7
D13 81
177 D8 45
- Cl10 60
D1z 79
8 7 H7 27

Waffenhindler Jurtan Eiselweg
Waffenschmied Zenger Sohn des Gurthag
Wagnerei Turike Spichbrecher

Weberei Ela Wonn

Wehrtiirme

Weinhindler Trankbold Kellenlass
Wundheiler Perainian Labesalb
Wundheilerin Tsaja Winderwust

Zahnreifier Amhold Dubbelbeil
Zauberlidchen Tanita von Giildenstein
Zimmermann Dullbert Wacknagel
ZinngieBer Mikail Immenig

Zollhaus
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(Befinden sich in einem Haus mehrere Etablissements, finden Sie die Etagenangabe in der jewelligen Zeile:

Gebaudeiibersicht nach Nummern geordnet

E=Erdgeschogf, I=1. Stock usw.)

Lfd Nr. Etablissement 351 Wundheller 82 Schrelber

1 Burgtor 351 Hebamme 83 Schnelder

2 Gasthaus 36 Schmuckhandler 84 Topfer

3 Altes Burgtor 37 Lebensmittelhandier 85 Schnapsbrenner
4 Gamison 38 Waffenhandier 86 Schmuckhandier
5 Taverne 39 Kommandant Stadtgarde 87 Bordell

6 Kommandant Warunker 40 Wohnhaus Blirgermeisterin 88 Barbier

7B Kramer 41 Fahrmann 89 Tavermne

71 Medicus 42 Radromtor 90 Tuchhandler

71 Schreiber 43 Bordell 91 Backer

8E Lebensmittelhandier 44 Schenke 92 Pelzhandler

81 Teppichhéndler 45 Zauberiadchen 93 Kleiderhandier
9E Waffenhandler 46 £ Lebensmittelhandler L Qlepferei

91 Graveur 461 Edelsteinhandler 95 Taveme

10 E Barbler 47 Gewlrzhandler 96 Konditor

101 HKurierdienst 48 Wundheiler 97 Geldwechsler
101l Qeldwechsler 49 Taveme 98 Lebensmittelhandler
11 Bankhaus 50 Peischer 99 Schenke

12E Schule 51 Schuster 100 Gerber

121 Qelehrter 52 Flelscher 101 Chor

13 Kerkerturm 53 Kunstschmied 102 Qerber

14 Theater 54 Hotel 103  Farber

15 Blrgerhaus 55 Tuchmacher 1034  Altes Tor

16 Residenz 56 Dachdecker 105  Sattler

17 Burgfried 57 Waffenschmied 106  Gelsteraustrelber
18 Wehrtirme 58 Pralostempel 107  Magjer

19 Nordturm 59 Qasthaus 108  Qasthaus

20 Lagerhauser 60 Zimmermann 109  Osttor

21 Kieldernandier 61 Bogenbauer 110  Apotheke

22 Apotheker 62 Bronzegjefer 111 Viehhandier

23 Tuchmacher 63 Schnapsbrenner 112 Wagner

24 E Weinhandier 64 Hufschmied 113 HKaserel

241 Schmuckhandler 65 Drechsler 114  Bellunker Reiter
24 11 Rechisgelehrter 66 Topfer 115 Kafer

25 Hotel 67 Kerzenzieher 116  Seller

26 E Schuster 68 Qrobschmiad 117 Kilrschner

261 Traumdeuter 69 Perainetempel 118 Schenke

26 11 Medicus 70 Tischler 119  Alter Wehrturm
27 Zollhaus 71 Herberge 120 Miller

28 Qoldschmied T2 Krauterhandler 121 Heller

29 Backer 73 Backer 122 Herberge

30 Tischler 74 Fischhandler 123 Qasthaus

31 Schenke 75 Ausruster 124 Netzknipfer

32 E Maler 76 Weberel 125 Herberge

321 Hebamme 77 Heller 126  Schiosser

3211 Beschitzer 78 Kaserel 127  Dorfaltester

33 Qamison Stadtgarde 79 Zinngiefer 128 Vomatsturm

34 Bordell 80 Rondratempel 129 Schenke

35 E Schneider 81 Zahnrelfer 130  Seller
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Jankp Sarpentinen

Der Diebstahl ist fur Janko eher ein
spannender Zeitvertreib, denn ndtig
hat er es bei der guten Bezahlung im
Kaiserdrachen nicht, sein Geld auf die-
se phexgefallige Weise zu verdienen.
So nimmt er nicht alles mit, was er in
fremden Hausern finden kann, son-
dem richtet sein Augenmerk eher auf
schone und ausgefallene Kunstwerke
und Schmuckstiicke. Das Diebesgut
versteckt er dann in seinem Keller. Ob

er auch etwas von der
heifien Ware verkauft,
ist nicht bekannt. Bis-
her ist man dem
Meisterdieb noch
nicht auf die Schliche
gekommen. Er ver-
steht es, seine Bri-
chegut zu planen und
keinerlei Spuren zu
hinterlassen. Dag die
Einbriiche stets am
Windstagstattfanden,
wenn der ‘Kaiser-
drachen’Ruhetaghat,
fiel bislang noch nie-
mandem auf. Zwei
grofe Ziele hat sich
Janko noch gesetzt:
das Bankhaus Plotz-
bogen und Schlog
{imenstein. Danach
will er sich als stink-
reicher Mann zur Ruhe
setzen und in Khun-
chom ein bornlandi-
sches Restaurant er-
offnen.

MU: 14 AG: 4 Stufe: 5
KL: 13 HA: 1 MR: 2
CH: 9 RA:3 LE: 45 Haarfarbe: blond
QE: 15 GG: 8 AE/KE: - Augenfarbe: grau
KK: 10 TA: 7 AT/PA: 12/10 (Dolch)
Schleichen: 12 Klettern: 9 Mechanik: 14
Schatzen: 11 Kochen: 17

Alter: 36
Qrofe: 1,70

Biirgermeisterin Titina Bregelsaum
Frau Bregelsaum verwaltet mit ihrer
zwolfkopfigen Beamtenschaft die Stadt
im Auftrag des Markgrafen. Die resolu-

Warunk

te Mittflinfzigerin wird von Throndwig
wegen ihrer gewissenhaften Arbeit sehr
geschatztm, zumal sie eine erstaunli-
che Energie an den Tag legt: Behende
wie ein junges Madchen fegt sie durch
die Amtsstuben, kiimmert sich umdies
und das, verteilt Auftrage, gibt Anwei-
sungen und scheint tiberall zugleich zu
sein. Einen Termin bei ihr zu bekom-
men, ist nicht immer leicht.

MU: 11 AG: 2 Stufe: 7
KL: 14 HA: 7 MR: 6
CH: 12 RA: 4 LE: 49 Haarfarbe: grau
GE: 10 QG: 3 AE/KE: - Augenfarbe: blau
KK: 10 TA: 5 AT/PA: 12/10 (Dolch)

Alter: 56
Grope: 1,69

Hivin Krackerkas

Herr Krackerkas ist ein berthmter Qe-
lehrter von gutem Ruf, vor allem auf
dem Qebiet der Alchimie, der Mathe-
matik und der Schriftkunst. Uber eini-
ge Theorien des schrulligen Alten strei-
ten sich jedoch die Gelehrten, so z. B.
dartiber, ob es zweckmagig ist,
Einfuhrzolle abzuschaffen und
Ausfuhrzolie zu erh6hen, um damit die
Versorgung der Stadt sicherzustelien.
Ebenso umstritten ist der Vorschlag.
die Leichenhalle in der Qarnison
einzusparen und stattdessen arme
Meuchelopfer in einem der leerste-
henden Lagerhauser aufzubahren.

MU: 9 AQG: 2 Stufe: 7 Alter: 62

KL: 17 HA: 6 MR: 7 Grope: 1,75
CH: 12 RA: 5 LE: 39 Haarfarbe: weif
QE: 9 dQ: 4 AE/KE: - Augenfarbe:grau
KK: 9 TA: 1 AT/PA: 7/6 (Doich)

Bas Bankbaus “Plotzbogen

Hat man zuviel Gold, danntragt man es
zum Pl6tzbogen, der pagt namlich dar-
auf auf. Das alteingesessene Haus ge-
nop schon zu Zeiten des Urgrofvaters
Movert Pi6tzbogens das uneinge-
schrankte Vertrauen der Warunker und
einiger Auswartiger. Zusatzlich ist es
noch fiir seine Diskretion bekannt, nie-
mand der Angesteliten, oder geschwei-
ge denn Platzbogen selber, wiirde Aus-
kinfte iber Kunden an Dritte weiter-
geben. Beides fiihrte dazu, dag die
Nordlandbank ihre Filiale in Warunk
schon nach wenigen Wochen mangels
Kunden wieder schliefen mugte.

Lagert man bei Plotzbogen blanke
Dukaten, so zahit er dafur drei Prozent
Zinsen im Jahr, nimmt sich aber das
Recht heraus, das Geld gegen einen
Zins von einem Zehntel pro Jahr weiter
zu verleihen. Fir Schmuck und sonsti-
ge Wertgegenstande verlangt Halbrecht
zwei Hundertstel des Wertes pro Jahr
als Lagergebahr. Reisende, die keine

WunderWelten

Birger Warunks sind, missen die Qe-
bihr fir eine gewisse Zeit, z. B. ein
Jahr, im voraus entrichten. Wird der
Vertrag dann nicht verlangert oder der
Gegenstand nicht abgeholt, bewahrt
ihn Plétzbogen ein weiteres Jahrauf. In
der Zeit kann er abgehoit werden, wenn
man das Doppelte der noch ausstehen-
den Gebiihr bezahlt. Hat sich der Besit-
zer inzwischen immer noch nicht ge-
meldet, gehen die eingelagerten Sa-
chen in Plétzbogens Besitz (ber. So
steht es in den Statuten des Hauses.

Erdgeschoh

Durch ein Doppelportal gelangt man in
das Innere des Gebaudes. Gegentiber
dem Eingang befindet sich der Schal-
ter. an dem man Wertsachen und Gold
zur Aufbewahrung abgeben oder auch
sein Eigentum wieder in Empfang neh-
men kann. Jeder, der sein Hab und Qut
der Bank anvertraut, bekommt ein Per-
gament ausgehandigt, auf dem die hin-

terlegte Summe oder eine Beschrei-
bung des zur Aufbewahrung gegebe-
nen Qegenstandes zu lesen steht. Zu-
dem bekommt jede Einlage ein
Kennwort, das sich der Kunde gut mer-
ken sollte, denn nur wer eben dieses
Kennwort weif, kann darauf hoffen,
sein Gold ohne Probleme wiederzube-
kommen. Ein sehr sicheres System
also, dem die Warunker geme ihre
Wertsachen anvertrauen. Im Schal-
terraum halt sich tagsiber fiir gewohn-
lich ein Wachmann auf.

Méchte man mit Halbrecht personlich
reden, muf man sich zunachst lin-
kerhand ins Vorzimmer begeben. Von
hier aus kann man die Tur zur Schal-
terhalle durch ein zusatziiches QGitter
verschiiefen, das im gedffneten Zu-
stand von einem Wandteppich verdeckt
wird.

Nachdem man vom Sekretar Gemot
Waromier nach dem Begehr gefragt
wurde, wird man far gewohnlich in
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Piotzbogens Biro durchgelassen. Hier
finden sich ein Schreibtisch und zwei
bequeme Sessel fiir die Kunden, wah-
rend Halbrecht wegen seines Leidens
lieber mit einem Stehpult vorlieb
nimmt. Die Treppe im Raum fahrt in die
Privatgemacher des Bankiers.

Vom Biro aus gelangt man hinter den
Schatter. Drei Schreibtische stehen fur
den allfalligen Papierkram zur Verfi-
gung, die Treppe flihrt in den Keller.

Obergeschof

Hier wohnt Halbrecht mit seiner Fami-
lie. Von der Treppe aus gelangt man
zunachst in die Kiiche, wo die Kéchin
Algrid far das leibliche Wohl der
Plotzbogens sorgt. Nebenan liegt der
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Wohnraum, durch den man ins elterli-
che Schiafzimmer gelangt. Die Tiir im
Stiden der Kiche fuhrt ins Kinder-
zimmer, das sich der zwdlfjahrige
Neesdan und die finfzehnjahrige Hariya
teilen.

Keller

Vom Schalterraum aus gelangt man
iber eine Treppe in den Keller, das
Herz der Bank: Hier liegen die Schatz-
kammem. Zunachst betritt man den
Wachraum. Zwei Wachter schieben hier
Nacht far Nacht Dienst, zwei weitere
oben im Schaiterraum. Durch einen
Gang gelangt man in die Schatzkam-
mem. In der kleineren liegt Plétzbogens
Privatbesitz, in der groferen die Wert-
sachen der Kunden, allesamt in
zwergischen Panzerschranken verstaut.
Um es Einbrechem nicht allzu leicht zu
machen, hat Halbrecht noch eine Falle

einbauen lassen, deren Ausloser das
Schlofin der Gangtirist. Wenn man es
knacken sollte, 16st man Gber einen
komplizierten Kettenzug eine Steinplat-
te aus, die von der Decke herunter-
schwingt, den Rickweg versperrt und
somit die Diebe gefangensetzt. Gleich-
zeitig fallen zwei Eisenstabe aus einer
Flahrung in der Decke, die verhindemn,
dag die Platte von innen wieder ange-
hoben werden kann.

Bevor man das Turschiof 6ffnet, mup
man erst einen Riegel aufsperren, der
in der linken Halfte des Schranks im
Wachraum verborgen ist. Dieser Riegel
ist zum einen ein zusatzliches Schlof
fir die Gangtiar und sperrt zum ande-
ren die Falle. Die Steinplatte kann tiber
eine Winde an der Ostwand wieder
hinaufgekurbelt und arretiert werden.
Die Funktion des Sicherungsmecha-
nismus zeigt die folgende Skizze.

&
Falle gesperrt,
ﬁem(: Srﬁﬁmzr gesperrt

Warunk ware nicht aventurisch, gabe
es hier keine Abenteuer. Zwei Vorschla
ge mochten wir hier unterbreiten, wei-
tere ldeen werden sicher rasch ihrem

flinken Meistergeist entspringen. Da-
bei sollten Sie bedenken, dag in einer
kleinen Stadt wie Warunk, wo fast jeder
jeden kennt, nicht fanf Diebesgilden
eine Fehde gegen acht Meuchlerorga-
nisationen fliihren konnen. Des weite-
ren ist Warunk ein sauberes Stadtchen,
in demreisende Handler sicherlich ger-
ne gesehen sind, nicht aber fahrende
Abenteuer. Wenn Thre Helden also aus-

36

Abenteuer in Warunk

sehen und auftreten wie eine Horde
Halborks, miissen sie sich nicht wun-
dem, auch so behandelt zu werden.

1. Vorschlag: Halbrecht Plotzbogen hat
eine neue Kundin namens Polli Plotz-
hobel, die ihm nicht sehr seriés vor-
kommt. Deshalb stellt er die Helden
an, um einige Informationen aber die
zwielichtige Dame einzuholen. Im Lau-
fe der Nachforschungen stellt sich her-
aus, dap es sich bel Polli um die ge-
suchte Betriigerin Pamina Plotz han-
delt, die sich'schon durch einige Tricks
zahlreiche Dukaten beschafft hat und

-/ P Schrankschlof” sperrt Tir,

== vj;fmzs Tiirschlof (ost Falle ous
_.ﬁ'—l pe= — ﬁ 7
. ra y ;; / /
—

/ Offenes Schrankschlof” sperrt Falle,
Tiir Kann gedffnet werden

nun gedenkt, das Bankhaus ein wenig
zu erleichtem. Eine spannende Ver-
brecherhatz beginnt.

2. Vorschlag: Sarpentinen plant schon
seit langem einen Einbruch ins Bank-
haus Plétzbogen. Da ihm die Helden
als einigermagen schlagkraftig. klug
und geschickt erscheinen, halt er sie
fur geeignet, bei diesem “Ding” mitzu-
wirken. Er spricht sie an und erzahit
ihnen, dag Halbrecht ihn belogen, be-
trogen und sonstwie aufs Schandlich-
ste hintergangen hat. Sicherlich wer-
den die Helden nun dem armen Koch
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Schlufbemerkung

helfen wollen, sein Eigentum auf nicht
ganzlegale Weise zuriickzuholen. Spie-
len Sie zunachst einen Einbruch durch,
der nicht ganz ohne kritische Momente
vonstatten gehen solite. Danach mis-
sen sich die Helden und Janko schleu-
nigst aus der Stadt verziehen. Wieder
beginnt eine Hatz, nur sind die Helden
diesmal nicht Jager, sondem Gejagte.
Praios versinkt gerade hinter dem Hori-
zont, und vom Schreiben bei Kerzen-

licht bekommt man bekzanntermagen.

schlechte Augen. Daher mochten wir
hier schliefen. Schreiben Sie uns doch,
wenn der Artikel Ihre Zustimmung fand
oder wenn Sie weitere Anregungen ha-
ben. Jede Idee findet bei uns Gehdr,
und Lobpreisungen werden aller-
héochstpersonlich und schnellstmoglich
bearbeitet.

Natarlich wissen wir, dag sich unter der
Leserschaft auch solche befinden, die

Oﬁe:;gescﬁoﬁ
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Warunk

nichts als Norgeln im Kopfhaben. Auch
wenn Sie uns kritisieren mochten, ist
uns Ihr Brief willkommen, muf aber
leider aus technischen Grinden uber
den nblichen Dienstweq geleitet wer-
den.
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